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1. 功能要求 

 

2. 设计思路 

 



一、功能要求 
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1. 实现一个四输入的乘法器，实现电路结构s=a*b*c*d； 

 

2. 可以连续计算（即每个时钟都可输入数据，运算的结果也能连续输出）； 



二、设计思路 
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1. 设计时要从输出信号倒推，现有条件不能直接得到的信号，先假设信号再

设计； 

 

2. 一个一个信号设计，逐个击破 



三、设计思路 
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三、设计思路—vld_out 
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1. 要求输入数据后一拍出结果 

 

2. 因此vld_out只跟输入有效指示信号有关 



三、设计思路—dout 
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1. 实现一个四输入的乘法器，实现电路结构s=a*b*c*d 

 

2. 一拍出结果 
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Thank You ! 


